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1. Inleiding

Kickertool is toernooisoftware speciaal ontwikkeld voor tafelvoetbal. De software

ondersteunt verschillende toernooi-formaten:

- Swiss-systeem

- KO (knock-out)

- Round Robin (competitie)
- (Monster)DYP *

* Het is bij een aantal toernooivormen mogelijk om Kickertool de teams random te
laten samenstellen. Met andere woorden: het toernooi kan dan als DYP toernooi worden
gespeeld.

Benodigde hardware:

- Computer of laptop met internetverbinding

- Optioneel: extra beeldscherm voor live weergave

Algemene workflow:

- Configureer account en indien gewenst: een lokale spelersdatabase, de live pagina,
streaming en koppel databases (lokale, NTVB, DTFB)

- Creéer het toernooi

- Voer spelersin (al dan niet vooraf in de lokale database)

- Draai het toernooi

- Exporteer en verstuur de resultaten t.b.v. de ranking (import in sportsmanager op

tafelvoetbal.nl (optioneel)
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2. Eenmalige configuratie: account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming

Dit hoofdstuk behandelt de eenmalige instellingen voor de live pagina en streaming:

- aanmaken van een kickertool account

-aanmaken van een lokale spelersdatabase en/of koppelen van NTVB / DTFB database
- Instellen van de live pagina

- Koppelen van streaming software (bijv. OBS)

Het belangrijkste zijn de eerste 2 stappen: het aanmaken van een account, de web pagina, die

de geregistreerde spelers, de geplande wedstrijden, de resultaten en de ranking toont.

account gebruiken (inloggen met emailadres en password)

Aanmaken account: klik linksonder op het login logo en daarna op Signup

p—— - e glon g 0y o

Manage Tournaments o =N I

Towvan | s T Mmedm 0 v a

Sign up for Kickertool

Your email verification code

Enter verification code

ur ICWNEmEnts across

NTVE = 7
your data W'h}f' sign up

Enter verification code

NTVE

971496

Stap 1

Een Kickertool account aanmaken voor de toernooi-organisator onder app.kickertool.de . Dit
kan bijvoorbeeld de tbnl, Clubfoos, de NTVB of simpelweg een individuele persoon zijn. Dit
moet maar 1x gebeuren. Vervolgens is het mogelijk, dat verschillende personen/apparaten dit
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2. Eenmalige configuratie: account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming (vervolg)

Stap 2:
Inloggen met het kickertool account op https://app.kickertool3.de en konfigureren
van live pagina:

Klik op de hoofdpagina https://app.kickertool3.de links onder op de button met de

3 streepjes .
En klik op het tabblad Live resultaten
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2. Eenmalige configuratie: Account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming... (vervolg)

Hier de link https://live.kickertool3.de/[naam organisator] van de live
website invullen.

LET OP! Het is maar 1x mogelijk om deze naam te kiezen. Indien gekozen
dan kan men deze niet meer voor dit account veranderen. Ook kunnen

andere accounts deze naam voor de live pagina NIET gebruiken.

Na het aanmaken van deze live pagina, kan eventueel ook een logo

worden ge-upload

Live resultaten pagina
Maak je website om je toerncoi resultaten met anderen te delen. De naam kan maar één
keer gekozen worden en is voor aliijd van jou.

hitps://live kickertool3.de/tafelvoetbalnl e ke

hitps:/live. kickertool J.de/lafebroetbalnl

~~~~~~~~~~~~~~~~ i, v S o
Nederlandso Talitvoutbal Bond
De naam van de website wordl weergegeven wanneer de website gedeeld wordt én in
bovenste menu wanneer er geen logo is gelipload. m
Haam van de website Logo upleaden

Nederlandse Tafelvoetbal Bond
Eo logo kan Bovinban hit mihden von & webiite mxﬂlnnw:ljm peihi, D0 walidile i
b-esch-::ha.r In wen donker on lkchd thema. Zorg ervoor dai het booirm batdo vorsks
(oo e G HLTR,
Lickt thema o sasiaia anniay
Donker thema
Ondarsteunde bestands{omasen: png. jpa. Jpeg. webp, sy
D hoogie van de albeelding moe misimaal T3 pixels Xijn
Cuganisaties AP

Drgasisatieliémantschappen

rationale bond te keppeen. mwmmmm:::‘

netestpen Lt Ma bt X .

e Onder Organisaties kunnen

,—f‘—;;” Drotuches TachlolbolBged —_— .

e @ verschillende speler- databases,
T —— — waaronder die van de NTVB,

worden gekoppeld. Hierdoor

@m ;Mme
kunnen spelersnamen worden

D1 Bibgeichs Titebrodthul Fodeatic m . ..
s geselecteerd uit een lijst

o o e s Dtk s wil o KickBNEo! Koppelen 2 h Eperdaabnts van uw
bendt
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2. Eenmalige configuratie: Account aanmaken,
live resultaten pagina, streaming... (vervolg)

Ook kunnen API tokens en Web Hooks worden geconfigureerd om
bijvoorbeeld een geintegreerde streaming op te zetten, waarbij de
teamnamen van de cameratafel automatisch in de stream worden
getoond en/of om updates van toernooien te krijgen

TODO: met Elroy /Helmut vastleggen WAT men als toernooi-manager/
speler hierdoor heeft EN hoe een toernooi organisator deze details kan

bepalen.

todo

UPDATE!
APl-okens
Nog geen AP|okens? Laten we o verbindend
APHtokens bieden veilige 108gang 1at dé kachtige functies van Kickertoal via
Documenta b bekijien

onaze API. Maak je eerste token aan om Kickertool 1 integreren med je sigen
applicaties of diensten,

[ API-tokens 1 + APFioken aanmaken

Maam Toiken

Webhooks
Thschiick TV TEE204R e (1}

Nag geen webhooks ingesteld, Tijd om gesynchraniseerd te blijvent

Webhooks houden j& syElemen direct up-1o-date mel wijzigingen in Kickenool-
toernocien. Siel je eersie webhook in om realtime meldingen te onfvangen aver
wedsteijdwiZigIngen, standen en meer.

Wiebbooks 1 + Wobhook aanmaken

Documentatic bekiken + Webhook sanmmaken
A Tacuic ——— » 0
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3. Voor ieder toernooi: toernooiconfiguratie

Dit hoofdstuk beschrijft hoe je een nieuw toernooi aanmaakt en configureert:
- Nieuw toernooi aanmaken
- Toernooitype selecteren

- Tafels instellen

(Toernooi, dat al is aangemaakt: klik links onder op het tandwieltje omin
toernooiconfiguratie te komen)

Klik rechtsboven op Nieuw Toernooi, geef aan of resultaten live moeten
worden getoond, spelers van te voren kunnen inschrijven, welke informatie
moet worden getoond op de live pagina met voorregistraties en of het
toernooi uit meerdere disciplines betaat

Bk G D & - Ohowe

& G |0 mipsiappickemoot.onist
Toernool Overzicht Hisuw Tosmool
MM o

plickarieald. eyt B 2o GAIBBE AT fsettings/indo B e Q0 D |
\ken Annuleron [E) opsiaan :
wtellingen

Tafels Tiared =

Inschriffgeld

Inschaifigeld

Alls dit s asngavinkt, maaten spalors inschrifgeld betalsn om deal 10 naman
Voorregistratie

Toernocd met woomegistratie

‘wachilijst inschakelen
0300 weed worwidord, meomt hot velgende 18am op g maekk

Instructies veor voamregisiratie
W amvuliende b of Instructhes in v 5

] -
[Iisciline € NTVB MonsterDYP thy Handleiding
Taernocd met meerdere disciplines —
[7] Generoar meandara toomoolon binnen §4n tosmool, zoals H
Damasdubbal, anz. Dosinemers die zhch voor mosrders toar ) ot o 524
Ingeschrovan, worden mosgenomen bif het genararen van o P—
o
[P
st

[

Klik vervolgens onderin het scherm of rechtsboven op Toernooiinstellingen om

het toernooi type te selecteren
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3. Voor ieder toernooi: toernooiconfiguratie
(vervolqg)

ool aanmaken Fresem ) opslasn
Toernaoiinstellingen
Toernooiverm selecteren
+ co +4+
Zwitsers systeem Rondes Round Robin
> » > »

et
2. i}
Last Dubbele
One Standing eliminatie
3 *

& G ) nipsiippledenoold.dyto B2oGA9B BT settng/settings B o Q0 D @ - o

Toernosi aanmaken Anewdoran ) opstaan

Infe Teemneslinstellingen

() MonsterDYP 2

Voorregistratie
Maximaal santal decinemers

Als do limiot is beroiks, worden alla vordora ischrifvingsn
op du wachilis: geplaatst

Doelpunten

®

Snelle nvoer
Aln

am (o1 s ol ingevnied
(O Doelpunten om te winnen

fGeikspel
Setg

Gewonnen sels Enkele Set
Punten

Punten vaer averwinaing 2 Pusiten

Punten voor gelijispel 1 Pusit

Geef aan, hoeveel details van de wedstrijduitslagen moeten worden geregistreerd:
o alleen winst/verlies (Snelle invoer & gewonnen sets: “enkele set” ),
e Gewonnen sets, bijvoorbeeld 2-0, 2-1, 3-10f 2-3 (Snelle invoer & gewonnen
sets: “Best of 3" of Best of 5"
Het aantal doelpunten, dat in iedere set is gescoord (Doelpunten om te winnen: &

gewonnen sets: “Best of 3" of Best of 5")

Hoe meer details, des te beter de ranking is en daardoor het Zwitsers Systeem
werkt.
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3. Voor ieder toernooi: toernooiconfiguratie
(vervolqg)

Tafels configureren:

Klik links op i en het volgende scherm opent:

88481

TR PR

Dit scherm is niet alleen relevant, voordat het toernooi begint, maar ook bij het
aanmaken van eliminatie ronden. Hier is het namelijk niet alleen mogelijk om tafels
toe te voegen, maar ook om ze te verdelen over de verschillende groepen. Dit doe

je door links te klikken op Groepen tonen. Default zijn alle tafels voor alle groepen

geselecteerd. Nuis het mogelijk om per groep tafels te (de) selecteren

-+ Tafel toevoegen - #  Actief [D1]
Alles iy
. lect
Instellingen .
1 @@ 4 )
@ Alles activeren
> @@ v 5
® Alles deactiveren
. @9 4 u)

+: Tafels gelijk verdelen 4
" Alle tafels selecteren

N Alle tafels deselecteren
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4.Invoeren spelers

Dit hoofdstuk legt uit hoe spelers worden toegevoegd aan een toernooi:

o (lokale) spelers database
- Voorregistratie en Check-in

- Status betaling

- Automatisch aanleggen van een random spelersilijst (tbv oefenen /demo Kickertool)

Spelers kunnen worden geregistreerd nadat de toernooi-instellingen zijn ingevoerd.

Rechtsboven verschijnt Deelnemers toevoegen. Vanaf dat moment verschijnt ook links

het icoontje om spelers toe te voegen.

Indien spelerdatabases zijn gekoppeld kunnen spelers, die in NL,DE en/of BE zijn

geregistreerd uit een lijst worden geselecteerd. (Het koppelen van meerdere

databases leidt er overigens wel toe, dat spelers, die in meerdere landen zijn

geregistreerd meerdere keren worden getoond in de spelerslijst.

Daarnaast bestaat nu de mogelijkheid een lokale database aan te leggen. Dit is handig

om de namen van spelers, die herhaaldelijk een toernooi bezoeken, maar nietin1van de

bovengenoemde spelersdatabases opgenomen zijn, slechts 1keer handmatig te

moeten invoren

(5 ) b kel e oGS i et

NTVE Mons1erDYP thy Handleiding oeeimemers 1nevseges

Voorregistratie:

v Instellingen
Lokale spelerdatabase
DTFE Spokerdatabase

NTVB Spelordatabase

Modus voor enkelo discipling

WaANEE! ingeschakel, kan een 14am / Speler SIechts 5an &én decipling worden Lageveesd. Dit
Maakl een vereamoudigd INChecken mogeic

Willekeurige spelers toevoagen

5 oevoegen momnesss e L

Q. gavor

s Gibor Thoman

Gibor Thoman

@e
Gabor Bakigh Hatienaal 1D 30085
‘Gabor Czako

Chity Cues & Balls.
Gabor levoi ]

5 Zonder database

L Typ Mar de adam van de deeinemer

3, thijs

Wt LR
Thijs Omen
Thijg Schijndel, van
Thijs Linden, van dor
Theo Thijssen
Hubort Thiggsen

By Zonder database

Thijs Otten

Mationasal ID

Claby

Wereniging  Zuid Oost Hoek

Stad

Vooraf geregistreerde deelnemers 5+0

20 Thijs Lindsn, van dor
2 Willy Woug van da

= Thifs Schipdol, van
8 Thal Conjour

i Pob Gobbals

1682

D& Poart

Limburg
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4. Invoeren spelers (vervolqg)

Voorregistratie vs. Check-In:

Het idee van deze onderscheidingis: pas als het toernooi daadwerkelijk op het punt
staat om te beginnen wordt duidelijk wie inderdaad mee speelt. Datis het moment (
een dag/ uur voor aanvang toernooi) , dat de voorregistratie kan worden gestopt en de
Check-In begint.

Het voordeel van de Voorregistratie is ook, dat er op de live pagina informatie kan

worden getoond, zoals de manier waarop men kan registreren.
« O | O hitpsy/appkickertool.deflio:B2qGd983EtaT fentries/pre-regisiration

NTVB MonsterDYP thv Handleiding Deelnemers taevoegen VOORREGISTRATIE  CHECK-IN
Q. Typ hier de naam van de deelnemer.

* Instellingen

NTVE Spalerdatabase

Automatisch inschrijfgeld dialoog openen
Wanneer ingeschakeld, wordt het inschrijigeld dialoogrensier sulomatiseh geopend wanmeer een

IoEvoegER WL el T EERA T AT
Vooraf geregistreerde deelnemers 5+0
bor
0, gal 5 & Thijs Linden, wan der ®
w3 S Bihos Thomas 4 2 Willy Woug van do £
Gibar Thoman = 3 & Thijs Schijndol, van *
@a
Gabar Balogh 8 Thal Conjour
Haticnaal 10 30085 2 (= W
Gabar Czako 1 RobGebbels =
Chub Cues & Balls
Gabor Imeed vereniging 58N
by Zonder datsbase -t Tiouwg
e kickeroolde/tabehroetiaind/tossmaments o B 205 BERT/ daciplnesTiod OG0/ pre-regasation
TDYP thy Handleiding
Towmool
O MensieDvP 0 e 2
& max. 50 speiers
nfo
Inschrijven via inschrijving@tafelvoetbal
Voormegistratie
1 © Bob Gobbels
5 Theil Conjomr
3 o This Schinde, van
a 5 Willy Wioug van de

5 £ This Linden, van dier
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4. Invoeren spelers (vervolqg)

Check-In:

Rechtsboven in het scherm kan de Check-In worden gestart. Alle voorregistraties worden
getoond en kunnen met een simpele klik op de (team)-naam worden overgenomen in de lijst
met ingecheckte spelers/teams.

Indien een speler nieuw wordt geselecteerd/ ingevoerd (dus niet uit de lijst van
voorregistraties) kan, zoals onder hoofdstuk 2 beschreven, een venster openen, waarin kan

worden aangegeven, of hetinschrijgeld betaald is.
evoegen VOORREGISTRATIE CHECK-IN

Q. [ryp hier de naam van de deelnemer..

VOORFEGETRATIES
Thel Conjour -
Willy Woug van de
Rob Boalen
Roy Kleljnen
Robert van de Ven

WES SFELER

Diselphng

[21] Diseipling 1
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5. Toernooi draaien

Dit hoofdstuk beschrijft het daadwerkelijk doorvoeren van het toernooi:
- Starten voorronden, “oproepen” wedstrijden

-Wedstrijdtafel veranderen

- Uitslagen invoeren

- Correcties doorvoeren

Nadat alle teams/spelers zijn ingevoerd, rechts boven op Check-in afronden klikken.

MonsterDyp b Hindlelding pectemen tserorpe VOORRIGISTRATE  CHECKM [ m

Genegistreerde Seeinemers 15

€L Typ hisr de nasmvan de desinemar.

T
Vervolgens onderin het scherm op Toernooi starten klikken

05 et et m O v THAE e kgh gk T St @ Gl O @ — o
MansterDyp thy Handleiding £
Wedirikes 4 soowsicede  Standen =

Rande | u) * Teom M C1 08H, DR

Thal Congour | Piet Sendaen e Fory Mlerom | e Vapvaem. P B -

ey s s i ase

Vanaf dat moment is de eerste speelronde niet alleen zichtbaar, maar ook zijn de
wedsrtrijden nu gekoppeld aan een tafel en verschijnt de mogelijkheid «: om de

wedstrijd te "callen”

AIONSTETLYD 1Y FRREEITNg e
Masches Minager  [nsteinge
- I et P
Thetd Eageas | Bt ey (& iy Kb 8 VS -

Tebe 1 Thei (Pt togen By S,
oy b 1 B 3 o Varpsant By e - Mot & by o - g G .
Todol & ok /Rl begen Tome (i,
3 - sl :
Dol B Bl Dl 3 T s - I

[ u




\

5. Toernooi draaien (vervolg)

Ook verschijnt (3 waarmee een wedstijdtafel aan een andere wedstrijd kan worden
toegewezen, dan de tafel, die Kickertool standaard heeft toegewezen, bijvoorbeeld om een

andere wedstrijd toe te wijzen aan de cameratafel

Match wijzigen voor tafel 1 x

5t..  Discipline Ronde
Kwalificatie 1 ‘Willy Woug van de f Jean Bleijlevens tegen Gus Verpoort / Bjorn Frijns

Kwalificatie 1 Thei Conjour / Piet Senden tegen Roy Kleijnen / Jim Vaessens

Nadat een wedstrijd is "gecalled” verschijnt Resultaat invoeren. Na een klik daarop

verschijnt een scherm om de uitslag in te voeren. Afhankelijk daarvan wat vooraf bij de

toernooiconfiguratie is vastgelegd, moet hier alleen worden ingevoerd welk team heeft
gewonnen (of een gelijkspel) OF de exacte uitslagen.
Willy Woug vande / Jean Bleijlevens  5:7  Gus Verpoort / Bjorn Frijns
01 234@67@® 57 @@ s 54320
]

Willy Woug van de / Jean Bleijlevens  1:2  Gus Verpoort / Bjorn Frijns

Willy Woug van de / . ..

Jea|: Bleijl?ewens tegen Gus Verpoort / Bjorn Frijns
Jean Bieevens
Jean Bleijl 5 tegen Gus Verpoort / Bjorn Frijns

Willy Woug van de /

Jean Bleijlevens tegen Gus Verpoort / Bjorn Frijns

——

Rob Boelen / Roel Clemens  0:1 Yves Biermans / Roland Sassen

Rob Boelen / Roel Clemens Gelijkspel Yves Biermans / Roland Sassen

Annutaran [PV

Het is trouwens gedurende het toernooi altijd mogelijk om in de toernooi-

instellingen de "Doelpunten” instellingen te veranderen.
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5. Toernooi draaien vervolg)

""Fout” scenarios:
- Check-Inis afgerond, maar, voordat het toernooi is gestart, vind je een fout bij de
inschrijvingen:

Klik onderin het scherm op Annuleren. I.p.v. Toernooi starten.

A

Teernoalvoarbeeld verwljderen?

en de “omroep”annuleren.

Tija - e e
. Alle mi

Resultzat invoeren Gus Verpoort / Bjom Frijns #m 50g
Tafel 3: Thei .. /Pi

Resultaat invoeren Ywes Biermans / Roland Sassen -
Tafel 2

5 Roy Kleijnen / Jim Vaessens =y
- Omroep annularen

Note:

Afhankelijk van het toernooimodel, dat wordt gespeeld, zijn er kleine verschillen bij het
doorvoeren van het toernooi. Het is bijvoorbeeld bij een MonsterDyp mogelijk om zelf de
volgende kwalificatieronde te starten, zelfs als de actuele ronde net pas is begonnen. Dat gaat

bij het Zwitsers Systeem model niet

Het anndleren van hat toamooivacrbesld verwijdert hat
toermool an Brengt & terug Naar de deainemersinvoer.
Weal ja 2eker dat j@ wilt Soongasn?
- Wedstrijd “omgeroepen”, maar bij nader inzien te vroeg, of deze wedstrijd moet op een
andere tafel worden gespeeld? Dan daar klikken, waar voorheen het “oproepen” symbool stond
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6. Na het toernooi: toernooiresultaten
exporteren

Dit hoofdstuk gaat over het afronden en delen van resultaten:

- Resultaten exporteren

- Resultaten publiceren

Op de Toernooi OVerzicht pagina staat bij ieder toernooihet 4 symbool. Door hierop te klikken

opent een scherm met een lijst van export mogelijkheden:

Exporteren SBZL Challenger - De Spech Spaubeek X

[ Exporteren als Sport XML (Tifu)

bestuur van de NTVB, zodat deze kunnen worden geimporteerd in de Sportsmanager

(] Exporteren als Export-JSON

[ Exporteren als Database Dump (JSON)
Indien de resultaten van een toernooi meetellen voor ranglijsten, die op de NTVB pagina worden
gepubliceerd, dan moet hier het "Sport XML" formaat worden geselecteerd.
Vervolgens moeten de bestanden ter beschikking worden gesteld aan de systeembeheerder/ het
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